SEXTA-FEIRA

EDUCACAO INFANTIL e 1°s Anos do EFI - MANHA / TARDE

INFANTIL: 10h &s 11h55 / 16h as 17h45

Atividades recreativas

INFANTIL V e 1°s Anos: 10h as 11h55 f 16h as 17h45

Atividades recreativas e de iniciagdo esportivas

ENSINO FUNDAMENTAL | - MANHA

QUEIMA PET / BASE 4 0

Queima Pet 2k - 02 -

22 E 32 ANOS (Misto) 22 E 32 ANOS (Misto)
7h45 as 8h15 J1- Roxo X Verde J2- Laranja X Amarelo.
8h15 as 8h45 13- VENC. J1 X VENC, J2 J4- PERD. J1 X PERD. J2

07h30 as 09h45

4° E 52 ANOS (Misto)

4° E 52 ANOS (Misto)

8h45 as 9H15

J1- Roxo X Verde

J2- Laranja X Amarelo.

9h15 as Sh4s J3- VENC. JIX VENC. J2 J4- PERD. J1 X PERD. J2
y 9h45as 10h15- INTERVALO
Bavad Campo 1 Campo 2

22 E 32 ANOS (Misto)

22 E 32 ANOS(Misto) A

10h15 as 10h40

J1- Roxo X Laranja

J2- Verde X Amarelo. &

10h40 as 11h05

J3- VENC. JIX VENC. J2

J4- PERD. J1 X PERD. J2

10h15 as 11h55

Campo 1

Campo 2

4° E 52 ANOS (Misto)

42 E 52 ANOS (Misto)

11h05 as 11h30

11- Roxo X Laranja

J2- Verde X Amarelo.

11h30 as 11h55

J3- VENC. J1X VENC. J2

J4- PERD. J1 X PERD. J2

ENSINO FUNDAMENTAL | - TARDE

Queima

Pet

Q1 Q2

2¢ E 32 ANOS (Misto)

22 E 32 ANOS (Misto)

13h30 as 14h00

J1- Roxo X Verde

12- Laranja X Amarelo.

14h00 as 14h30

J3- VENC. J1X VENC. J2

J4- PERD. J1 X PERD. J2

13h30 as 15h30

42 E 52 ANOS (Misto)

42 E 52 ANOS (Misto)

14h30 as 15h00

J1- Roxo X Verde

J2- Laranja X Amarelo.

15h00 as 15:30

J3- VENC. J1X VENC. J2

15h30 &s 16h:00 - INTERVALO

J4- PERD. J1 X PERD. J2

Base 4

Campo 1

Campo 2

28 E 32 ANOS (Misto)

2° E 32 ANOS (Misto)

16h00 as 16:30

J1- Roxo X Laranja

J2- Verde X Amarelo.

16h00 &5 17:50 16h30as 17h00

J3- VENC. J1 X VENC. J2

J4- PERD. J1 X PERD. 12

Campo 1

Campo 2

49 E 52 ANOS (Misto)

49 E 52 ANOS (Misto)

17h00as 17h25

J1- Roxo X Laranja

J2- Verde X Amarelo,

17h25 as 17h50

J3- VENC.JIX VENC, J2

J4- PERD. J1X PERD. J2




SEXTA-FEIRA

ENSINO FUNDAMENTAL I

QD 1 - EXT- MASC.

QD 2- EXT -MASC.

CAMPO- FUT.FEM

CAMPO- FUT.FEM

BASQUETE/ FUTEBOL
62 E 72 ANOS 6° E 72 ANOS 62 E 72 ANDS 62 E 72 ANOS
7h303s 8h J1- ROXO x LARANJA J2- VERDE x AMARELO J1- ROXO x VERDE | J2- LARANJA x AMARELO
8h as 8h30 J3- VENC.JIXVENC.J2 | J3-PERD.J1XPERD.J2 [J3-VENC.J1X VENC.J2| J3- PERD.J1X PERD. )2
7h30 as 9ha5
82 E 92 ANOS MASC 82 E92 ANOS MASC 89 E 92 ANOS FEM 82 E92 ANOS FEM
8h30as 9h J1- ROXO x LARANJA 12- VERDE x AMARELO 11- ROXO x VERDE | J2- LARANJA x AMARELO
9h as Sh30 J3- VENC. J1 X VENC. J2 | J3- PERD. J1X PERD. J2 [J3- VENC.J1XVENC, J2| J3- PERD. J1 X PERD. J2
' 9h45 as 10h15- INTERVALO
QUADRA 3 QUADRA 3 QUADRA 3
VOLEI MISTO
62 E 72 ANOS MASC. 62 E 72 ANOS MASC. 62 E 72 ANOS FEM.
10h15 &s 10h45 J1- ROXO x AMARELO J2- VERDE x LARANJA | J1- VERDE x LARANJA
1015 3s 12h30 10h45 AS 11H15 J3- VENC. J1X VENC.J2 | J3- PERD.J1XPERD.J2 | J2- ROXO x AMARELO
QUADRA 4 QUADRA 4 QUADRA 3 QUADRA 3
82 E 92 ANOS Misto 82 E 92 ANOS Misto 62 E 72 ANOS FEM. 62 E72 ANOSFEM.
11h15 &s 11h45 J1- ROXO x AMARELO 12- VERDE x LARANJA  [13- VENC. J1 X VENC. J2 | J3- PERD. J1 X PERD. 42
11h45 s 12H15 13- VENC. |1 X VENC.J2 | I3- PERD. J1 X PERD. J2 V4

ENSINO MEDIO

VOLEI MISTO / QUEIMADA MISTA I

VOLEI MISTO QUADRA 4

7h30 3s 8h J1- ROXO x LARANJA
Th303sohas |ENas ?h30 J2- VERDE x AMARELO

8h30 a5 Sh J3- PERD. J1x PERD. J2

Sh as Sh30 J3- VENC. J1x VENC, J2

9h45 as 10h15 - INTERVALO
QUEIMADA MISTA COLISEU
10h15 as 10h45 J1- ROXO x VERDE
10h45 as 11h15 J2- LARANJA x AMARELO
10h15 3s 12h30 s 3
11h15 as 11h45 13- PERD. J1x PERD. J2
11h45 as 12h15 13- VENC. J1x VENC. J2




SEGUNDA-FEIRA

ATIVIDADES NO SETOR

INFANTIL: 10h &s 11h55 / 16h as 17h45

Atividades recreativas

INFANTIL V e 1°s Anos: 10h as 11h55 f 16h as 17h45

Atividades recreativas e de iniciagdo esportivas

ENSINO FUNDAMENTAL | - MANHA

9h15 as 9h45

4

9h45 as 10h15- INTERVALO

10h15 as 11h55

Cambio Simples

Quadra 3

Quadra3

Quadra 1 Quadra 2
Bola ao Capitao
" 29 £ 32 ANOS Misto 29 E 32 ANOS Misto
7h45 as 8h15 J1- Roxo X Amarelo J2-Verde X Laranja
8h15 as 8h45 13- VENC. JIX VENC. J2 J4- PERD. J1 X PERD. J2
O7R30 &= 0ohay 2° E 52 ANOS Misto 4° £ 52 ANOS Misto 7
8h45 as 9H15 J1- Roxo X Amarelo 12-Verde X Laranja
J3- VENC. J1 X VENC. J2 J4- PERD. J1X PERD 42

22 E 32 ANOS Misto

20 E 32 ANOS Misto

10h15 as 10h40

11- Roxo X Verde

12- Latanja X Amarelo.

10h40 as 11h05

13- VENC. J1X VENC. J2

J4- PERD. J1 X PERD. J2

Quadra 3

Quadra 3

42 E 52 ANOS Misto

42 E 52 ANOS Misto

11h05 as 11h30

J1- Roxo X Verde

J2- Laranja X Amarelo.

11h30 as 11h55

13- VENC. J1 X VENC. )2

J4- PERD. J1 X PERD. )2

ENSINO FUNDAMENTAL |- TARDE

Bola ao Capitao

Q1-EX

02-EX

22 E 32 ANOS Misto

22 E 32 ANOS Misto

13h30 as 15h30

13h30 as 14h00

J1- Roxo X Amarelo

12-Verde X Laranja

14h00 as 14h30

J3-VENC. JIX VENC. J2

J4- PERD. J1 X PERD. J2

42 E 52 ANOS Misto

42 E 52 ANOS Misto

14h30as 15h00

J1- Roxo X Amarelo

12-Verde X Laranja

15h00 as 15:30

J3-VENC.J1X VENC. J2

15h30 as 16h:00 - INTERVALO

J4- PERD. J1 X PERD. J2

16h00 as 17:50

Cambio Simples

Coliseu

Coliseu

22 E 32 ANOS Misto

22 E 32 ANOS Misto

16h00 as 16:30

J1- Roxo X Verde

J2- Laranja X Amarelo.

16h30 as 17h00

J3-VENC. JIX VENC. J2

J4- PERD. J1 X PERD. J2

Quadra 3 - Coliseu

Quadra 3 - Coliseu

42 E 52 ANOS Misto

42 E 52 ANOS Misto

17h00 as 17h25

11- Roxo X Verde

}2- Laranja X Amarelo.

17h25 as 17h50

J3-VENC. JIX VENC. J2

J4- PERD. J1 X PERD. J2

EDUCACAO INFANTIL e 1°s Anos do EFl - MANHA / TARDE



” SEGUNDA-FEIRA

ENSINO FUNDAMENTALII

82 E 92 ANOS Misto

82 E 92 ANOS Misto

11h15 as 11h45

J1- VERDE x LARANJA

J2- ROXO x AMARELO

11h45 as 12H15

J3-VENC. J1X VENC. 12

J3- PERD. J1 X PERD. J2

FUTSAL QD EXT. 1- FEM QD EXT 3- FEM QD EXT 2- MASC. QD EXT 4- MASC.

62 E 72 ANOS 62 E 72 ANOS 62 E 72 ANOS 62 E 72 ANOS
7h30as 8h J1- ROXO x LARANJA J2- VERDE x AMARELO J1- ROXO x VERDE J2- LARANJA x AMARELO
8h as 8h30 J3- VENC. J1 X VENC. J2 13- PERD. J1 X PERD. J2 J3- VENC. J1 X VENC. J2 13- PERD. J1 X PERD. J2

f0 27945 82 E92 ANOS FEM 82 E 92 ANOS FEM 82 E 92 ANOS MASC 82 E 92 ANOS MASC
8h30as 9h J1- ROXO x LARANJA 12- VERDE x AMARELO J1- ROXO x VERDE J2- LARANIJA x AMARELD
9h as 9h30 J3- VENC. J1 X VENC. J2 J3- PERD. J1 X PERD. J2 J3- VENC. J1 X VENC, J2 J3- PERD, J1 X PERD. J2
9h45 35 10h15 - INTERVALO A
QUADRA 1 QUADRA 2
GUEIMADA MRSTA 62 E 72 ANOS Misto 62 E 72 ANOS Misto
10h15 as 10h45 11- VERDE x LARANJA J2- ROXO x AMARELO
10h15 as 10h45 AS 11H15 13- VENC, J1 X VENC. J2 J3- PERD. J1 X PERD. J2
12h30 QUADRA 1 QUADRA 2

CUBO MAGICO

INTERVALO- 9h45 as 10h15

ENSINO MEDIO

BASQUETE/ HANDEBOL

HANDEBOL COLISEU MASCULINO- COLISEU FEMININO- COLISEU
7h30 &s 7h45 J1- AMARELO x VERDE
7h45 as 8h J2- LARANIJA x ROXO
8h as 8h15 PERD. J1X PERD J2
7h30 45 9h4S 8h15 as 8h30 VENC. J1 X VENCJ2
8h30 &s 8h45 11- ROXO x VERDE
8h45 s 9h J2- LARANJA x AMARELO
9h as 9h15 PERD. J1X PERD J2
9h15 as 9h30 VENC. J1 X VENCJ2
9h45 as 10h15 - INTERVALO
BASQUETE COLISEU MASCULINO- COLISEU FEMININO- COLISEU
10h15 &s 10h30 J1- LARANJA x VERDE
10h30 &s 10h45 J2- ROXO x AMARELO
10h45 3s 11h PERD. J1X PERD J2
10R15 &s 12h30 11h as ‘11h15 VENC. J1 X VENCI2
11h15 &s 11h30 J1- AMARELO x VERDE
11h30 as 11h45 J2- LARANJA x ROXO
11h45 &5 12h PERD. JIX.PERD J2
12h00 as 12h15 VENC,J1 X VENC J2




TERCA-FEIRA

EDUCACAO INFANTIL e 1°s Anos do EFI - MANHA / TARDE

INFANTIL: 10h &s 11h55 / 16h as 17h45

Atividades recreativas

INFANTIL V e 1°s Anos: 10h as 11h55 f 16h as 17h45

Atividades recreativas e de iniciagdo esportivas

ENSINO FUNDAMENTAL | - MANHA

10h15 as 11h55

Qi1 Q2
Passe 7
2¢ E 32 ANOS (Misto) 29 E 32 ANOS (Misto)
7h45 as 8h15 J1- Roxo X Laranja J2- Verde X Amarelo
8h15 as 8h45 J3- VENC. JI X VENC. J2 J4- PERD. J1 X PERD. J2
07h30 as 09h45 . -
42 E 52 ANOS (Misto) 42 E 52 ANOS (Misto)
8h45 35 9H15 J1- Roxo X Laranja J2- Verde X Amarelo i
9h15 as 9h45 J3- VENC. J1 X VENC. J2 J4- PERD. J1 X PERD. J2 _,;.-."""
»> 4 Oh45 &s 1015 - INTERVALO ’
Campo 1 Campo 2 y
Futebol de Campo / Futsal 22 E32 ANOS 9 (Masc / Fem ) 20E 30 ANOS,-(ﬁasc / Fem)

10h15 as 10h40 J1- Roxo X Amarelo 12- VerdeX Laranja
10h40 as 11h05 J3-VENC. J1 X VENC. J2 J4- PERD. J1 X PERD. J2
Campo 1(Masc) /Q1-EX(Fem) |Campo 2(Masc)/Q 2- EX (Fem)
42 E52 ANOS (Masc / Fem) 4° E 52 ANOS (Masc / Fem)
11h05 as 11h30 11- Roxo X Amarelo 12-Verde X Laranja
11h30 as 11h55 13- VENC. J1 X VENC. J2 14- PERD. 11 X PERD. )2

ENSINO FUNDAMENTAL I -TARDE

FUTEBOL DE CAMPO (MASC) - FUTSAL (FEM) / PASSE 7 (MISTO) 1

Passe 7

Quadral

Quadra 2

29 E 32 ANOS (Misto)

22 E 32 ANOS (Misto)

13h30 as 15h30

13h30 as 14h00

J1- Roxo X Amarelo

J2-Verde X Laranja

14h00 as 14h30

J3-VENC. JIXVENC. J2

J4- PERD. J1 X PERD. J2

Campo 2 (Masc)- Q-EX 2 (Fem)

49 E 52 ANQS (Misto)

4° E 52 ANOS (Misto)

14h30 as 15h00

J1- Roxo X Amarelo

12-Verde X Laranja

15h00 as 15:30

J3- VENC. J1 X VENC. 12

J4- PERD. J1 X PERD. J2

15h30 as 16h:00 - INTERVALO

16h00 as 17:50

Futebol Campo / Futsal

Campo 1

Campo 2

22 E32 ANOS (Masc / Fem)

2° E 32 ANOS (Masc / Fem)

16h00 as 16:30

J1- Roxo X Laranja

J2- Verde X.Amarelo

16h30 as 17h00

J3- VENC. J1 X VENC. J2

J4- PERD. J1 X PERD. J2

Campo 1(Masc)- Q-EX 1 (Fem)

Campo 2 (Masc)- Q-EX 2 (Fem)

42 E52 ANOS (Masc / Fem )

42 E 52 ANOS (Masc / Fem)

17h00 as 17h25

J1- Roxo X Laranja

12-Verde X Amarelo

17h25 as 17h50

J3- VENC. J1 X VENC. J2

J4- PERD. J1 X PERD. J2
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TERCA-FEIRA

ENSINO FUNDAMENTAL lI

FUNDAMENTAL 2- CAMPO E QUADRAS EXTERNAS

10h15 as 12h30

/

4X100/ 100 METROS 62 E 72 ANOS Misto 62 E 72 ANOS Misto
10h15 as 10h45 SELETIVA DOS 100 M
10h45 AS 11H15 FINAL DOS 100 M E REVEZAMENTO
PISTA DE ATLETISMO PISTA DE ATLETISMO
89 E 92 ANOS Misto 82 E 92 ANOS Misto
11h15 as 11h45 SELETIVA DOS 100 M

11h45 as 12H15

FINAL DOS 100 M E REVEZAMENTO

BASQUETE/ FUTEBOL QD EXT 1- FEM. QD EXT 2- FEM. CAMPO- FUT.MASC CAMPO- FUT.MASC
62 E72 ANOS 62 E 72 ANOS 62 E72 ANOS 62 E 72 ANOS
7h30as 8h J1- VERDE x LARANJA J2- ROXO x AMARELO J1- ROXO x LARANJA | J2- VERDE x AMARELO
8h as 8h30 13- VENC. J1 X VENC. J2 J3- PERD. J1 X PERD. J2 J3-VENC.J1 X VENC. J2 | 13- PERD. J1X PERD. J2
7h30 3s has5 QD EXT 1- FEM. 3X3 QD EXT 2- FEM. 3X3 CAMPO- FUT.MASC CAMPO- FUT.MASC
82 E92 ANOS 82 E92 ANOS 82 E92 ANOS 82 E 92 ANOS
8h30as Sh J1- VERDE x LARANJA J2- ROXO x AMARELO J1- ROXO x LARANJA | J2- VERDE x AMARELO
Sh as 9h30 13- VENC. JI X VENC. J2 J3- PERD. J1 X PERD. J2 J3- VENC. J1 X VENC. J2 | J3- PERD. J1 X PERD. J2
9h45 s 10h15- INTERVALO ' 8
ATLETISMO MISTO PISTA DE ATLETISMO PISTA DE ATLETISMO

ENSINO MEDIO

S

VOLEI/ FUTSAL/ TENIS DE MESA (Manha e Tarde) ]

VOLEI MASCULINO - QUADRA 4 FEMININO - QUADRA 4
7h30 as 7h45 J1- ROXO x AMARELO
7h45 3s 8h J2- VERDE x LARANJA
8h as 8h15 PERD. J1X PERD J2
7h30 s Shat 8h15 .:,ns 8h30 VENC. J1 X VENCJ2
8h30 &s 8h45 J1- LARANJA x ROXO
8h45 as 9h 12- AMARELO x VERDE
Sh 4s 9h15 PERD. J1X PERD J2
9h15 &s 9h30 VENC. J1X VENC J2
9h45 4s 10h15 - INTERVALO
FUTSAL MASCULINO - COLISEU FEMININO - COLISEU
10h15 as 10h30 11- AMARELO x LARANJA
10h30 &s 10h45 J2- ROXO x VERDE
10h45 &s 11h PERD. J1x PERD J2
o0h s 35 1230 11h as .11h15 VENC. J1x VENCJ2
11h15 &s 11h30 J1- VERDE x LARANJA
11h30 as 11h45 J2- AMARELO x ROXO
11h45 s 12h PERD. J1x PERD J2
12h00 &s 12h15 VENC. J1x VENC J2
TENIS DE MESA (tarde) FEMININO - MESA 1 MASCULINO - MESA 2
14h as 14h20 J1- AMARELO x VERDE J1- ROXO x VERDE
3h i 1540 14h30 as 14h50 12- LARANIJA x ROXO 12- LARANJA x AMARELO
14h50 &s 15h10 PERD. J1x PERD J2 PERD. J1 x PERD J2
15h10 &s 15h30 VENC. J1x VENCJ2 VENC. J1x VENC J2




QUARTA-FEIRA

ATIVIDADES NO SETOR

INFANTIL: 10h &s 11h55 / 16h as 17h45

Atividades recreativas

INFANTIL V e 1°s Anos: 10h as 11h55 f 16h as 17h45

Atividades recreativas e de iniciagdo esportivas

ENSINO FUNDAMENTAL | - MANHA
L MINIATLETISMO/PIQUEBA

B " Campéo/atletismo Campé&o/atletismo
Mini atigtismo 2°F _:9 ANOS (Misto) 2F :9 ANOS (Misto)
7h45 as 8h15 J1- Roxo X Verde J2- Laranja X Amarelo
8h15 as 8h45 13- VENC. J1 X VENC. 12 14- PERD. 11 X PERD. 12
. Camp3do/atletismo Campdo/atletismo
07103 CIgS 42 E 52 ANOS (Misto) 42 E 52 ANOS (Misto)
8h45 as 9H15 J1- Roxo X Verde J2- Laranja X Amarelo A
9h15 as 9h45 J3- VENC. J1 X VENC. J2 14- PERD. J1 X PERD. J2 ,;5“':‘-
0000 9h45 as 10h15 - INTERVALO
_ n Quadral- EX Quadra2- EX p
Pique Bandeira T 7 r
22 E 32 ANOS (Misto) 22 E 32 ANOS (Mista) rd
10h15 as 10h40 11- Roxo X Laranja 12-Verde X Amarelo __»;”""
10h15 3s 11h55 10h40 as 11h05 J3-VENC. J1 X VENC. J2 J4-PERD. J1 X PERD.J2 °
Quadral-EX Quadra 2- EX
42 E 52 ANOS (Misto) 42 E 52 ANOS (Misto)

11h05 as 11h30

J1- Roxo X Laranja

J2-Verde X Amarelo

11h30 as 11h55

J3- VENC. J1 X VENC. 12

J4- PERD. J1 X PERD. J2

ENSINO FUNDAMENTAL I -TARDE

MINI ATLETISMO / PIQUE BANDEIRA

Mini atletismo

Campdo/atletismo

Campdo/atletismo

22 E 32 ANOS Misto

22 E 32 ANOS Misto

13h30 as 14h00 J1- Roxo X Verde J2- Laranja X Amarelo
14h00 as 14h30 J3- VENC. J1X VENC. J2 J4- PERD. J1 X PERD. J2
Campéo/atletismo Campéo/atletismo
130 & 13h30 42 E 52 ANOS (Misto) 42 E 52 ANOS (Misto)
14h30 as 15h00 J1- Roxo X Verde J2- Laranja X Amarelo
15h00 as 15:30 J3- VENC. J1X VENC. J2 J4- PERD. J1 X PERD. J2
15h30 &s 16h:00 - INTERVALO
_ : Quadral-EX Quadra 2- EX
Pique Bandeira = =
22 E 32 ANOS (Misto) 29 E 32 ANOS (Misto)
16h00 as 16:30 J1- Roxo X Laranja J2-Verde X Amarelo
16h00 35 17:50 16h30 as 17h00 J3-VENC. J1X VENC. J2 J4- PERD. J1 X PERD.J2
Quadral- EX Quadra 2- EX
42 E 52 ANOS (Misto) 42 E 52 ANOS (Misto)
17h00 as 17h25 J1- Roxo X Laranja J2- Verde X Amarelo

17h25 as 17h50

J3- VENC. J1X VENC. )

2 J4- PERD. J1 X PERD. J2

EDUCACAO INFANTIL e 1°s Anos do EFl - MANHA / TARDE



QUARTA-FEIRA

ENSINO FUNDAMENTAL I

QUADRA 1

QUADRA 4

82 E 92 ANOS Misto

82 E 92 ANOS Misto

11h15 as 11h45

J1- ROXO x LARANJA

J2- VERDE x AMARELO

11h45 as 12h15

J3-VENC. JIX VENC. J2

J3- PERD. J1 X PERD. J2

HANDEBOL/BASQUETE
HANDEBOL QUADRA 1- FEM QUADRA 2- FEM QUADRA 3- MASC. QUADRA 4- MASC.
62 E 72 ANOS 62 E 72 ANOS 62 E72 ANOS 62 E72 ANOS
7h30 as 8h J1- ROXO x VERDE 12- LARANJA x AMARELO J1-VERDE x LARANJA J2- ROXO x AMARELO
8h as 8h30 13- VENC. J1X VENC. J2 13- PERD. J1 X PERD. )2 J3-VENC. J1 X VENC. 12 | 13- PERD. J1 X PERD. J2
7h30 as 9h4s
82 E92 ANOS FEM 82 ES2 ANOS FEM 82 E 92 ANOS MASC 82 E 92 ANOS MASC
8h30as 9h J1- ROXO x VERDE 12- LARANJA x AMARELO J1- VERDE x LARANJA J2- ROXO x AMARELO
9h as Sh30 J3- VENC. J1X VENC. 12 13- PERD. J1 X PERD. J2 J3-VENC. JI1 X VENC. J2 | J3- PERD. J1 X PERD. J2
9h45 as 10h15 - INTERVALO
BASQUETE MISTO- QUADRA 1 QUADRA 4
Q. EXTERNAS 62 E 72 ANOS Misto 62 E 72 ANOS Misto
v 10h15 as 10h45 J1- ROXO x LARANIA 12- VERDE x AMARELO
10h15 3s 12h30 10h45 AS 11h15 J3-VENC. J1X VENC. J2 J3- PERD. J1 X PERD. J2

ENSINO MEDIO

FUTEBOL DE CAMPO / ATLETISMO =

FUTEBOL DE CAMPO FEMININO - CAMPO 1 MASCULINO - CAMPO 1

7h30 as 7h45 J1- LARANJA x ROXO
7h45 as 8h J2- AMARELO x VERDE
8h as 8h15 PERD. J1x PERDJ2

7h30 as 9hd5 8h15:?s 8has VENC. J1x VENCJ2
8h45 as Sh J1- ROXO x VERDE
9h as 9h15 J2- AMARELO x LARANJA
Sh15as Sh30 PERD. J1x PERDJ2
Sh30 as Sh45 VENC. J1x VENCJ2

9h45 4s 10h15 - INTERVALO

ATLETISMO MISTO

FEM/MASC/ MISTO

4X100/ 100 METROS

10h15 35 12h30 [10h15 35 1045 SELETIVA
10h45 as 11h15 FINAL 100m
11h15 s 11h45 SELETIVA
11h45 a5 12h15 FINAL 4X100




REGULAMENTO GERAL

1. Todos os alunos da Educagao Infantil, Ensino Fundamental (1° ao 9° ano) e Ensino Médio deverdo participar das
atividades programadas para os dias 03/10 (quinta-feira - Abertura), 04/10 (sexta-feira), 07/10 (segunda-feira), 08/10
(terca-feira), 09/10 (quarta-feira) e 11/10 (sexta-feira- encerramento).

2. Os alunos do Infantil participardo da Gincana de Atividades (Jogos Cooperativos, Pré Desportivos, Jogos de
Perseguicao, Resgate de Brincadeiras e Jogos Populares).

3. Os alunos deverao se apresentar para a Abertura com a camiseta da sua equipe e com a bermuda ou calga do uniforme
escolar. A camiseta sera o uniforme durante a semana, portanto devera estar em perfeitas condigoes de uso, isto €, sem
pichacdes e sem recortes (customizagao). Caso nao esteja em ordem, o(a) aluno(a) nao podera participar da Abertura ou
dos jogos e de nenhuma outra atividade.

4, Os Coordenadores de cada equipe serao responsaveis pela organizagao, pelo apoio e pela animagao da torcida. Eles
deverao usar a camiseta da mesma cor de sua equipe (alunos do Ensino Médio). Eles estardo divididos nas seguintes
categorias:

= 2° ¢ 3° (manha e tarde)
» 4° ¢ 5° (manha e tarde)
» 6° e 7° (manha e tarde)
» 8% e 92 (manha e tarde)
= 17, 22 e 32 série EM (manha)

5. As equipes deverao estar prontas e se apresentarem para os jogos 10 minutos antes do horario previsto.

6. Os jogadores relacionados na sumula deverdo participar de todos os jogos de sua equipe durante, pelo menos, um dos
tempos de cada jogo (Basquete, Handebol, Futsal, Futebol e Jogos adaptados). No Voleibol, os jogadores deverao atuar,
pelo menos, em um set de cada jogo.

7. Disciplina: O aluno que receber cartao vermelho estara automaticamente eliminado da modalidade.

7.1 O aluno gque nao comparecer uniformizado (camisa da equipe, calga ou bermuda da escola), provocar incidentes ou
tumultos (atitudes antidesportivas, brigas, reclamacoes, falta de respeito para com os adversarios, arbitros, capitaes,
professores ete.) sera eliminado dos jogos e encaminhado para a Coordenacao da Escola.

7.2 As equipes nao poderao permitir que um aluno troque de equipe para jogar a favor de uma equipe adversaria. Caso
isso aconteca, a equipe sera desclassificada da modalidade ndo marcando nenhum pento.

7.3 A equipe, cuja torcida provoque incidentes ou tumultos, perdera 50 pontos e tera a ocorréncia analisada pela
comissao organizadora.

7.3.1 Nao sera permitido utilizacao de instrumentos sonoros (cornetas, apitos, batuques etc.) durante os jogos.

7.3.2 Nac sera permitido uso de tinta para pintar o rosto dentro da escola. Caso isso acontecga, a equipe perdera 50
pontos.

7.4 Nao sera permitido W.O., a equipe tera que apresentar uma equipe para todas as modalidades.

8. Pontuagao Modalidades:
1°lugar - 50 pontos
2° lugar - 40 pontos
3°1lugar - 30 pontos
4°lugar - 25 pontos

*A pontuagdo pela participagao na abertura dos jogos sera conforme o numero de alunos:
1°lugar: 50 pontos

2% lugar: 40 pontos

3°1lugar: 30 pontos

4° Jugar: 25 pontos.

*A pontuagdo pela campanha solidaria sera conforme o niimero de doagdes de brinquedos:
1°lugar: 200 pontos
2°lugar: 190 pontos
3°1lugar: 180 pontos
4°Jugar: 175 pontos.

v'Os coordenadores das equipes do EFI, EFll e EM serdo apresentados aos alunos no dia 19 de setembro (52 feira das 11h as
12h40).

v'Qualquer ocorréncia nao descrita nesse Regulamento sera resolvida pela Comissao Organizadora.



REGULAMENTO DAS MODALIDADES

JOGO DE ABERTURA: BANDEJAS DE BASQUETE

v'Nimero de participantes: 2 alunos (1 masculino e 1 feminino) de cada grupo selecionado (4° e 5°ano / 6° e 7° ano
/ 8° e 9° ano / Ensino Médio). Total: 8 alunos por cor.

A seletiva sera feita nas aulas de Educagao Fisica.

v’ Adaptagoes / Regras: Cada equipe vai ter o tempo de 2 minutos para executar bandejas passando por de tras
dos cones colocados nas pontas do garrafio.

v'Espaco de jogo: Delimitado na quadra.

v'Materiais: Uma bola de Basquete para cada um / dois cones nas pontas do garrafao.

2° e 3° (MANHA E TARDE)

1. Queimada pet (Misto):

v'Nimero de participantes: 15 alunos

v'/Adaptagoes / Regras: Cada aluno recebera uma garrafa que devera ser colocada dentro de sua meia quadra de
voleibol. Ao iniciar o jogo, ndo podera mais modificar o local da garrafa e ndo podera encostar-se a garrafa para
protegé-la. Cada equipe escolhera um aluno para ser o primeiro morto, o qual ja comega queimando. Um dos
mortos comecgara com a bola. O aluno devera proteger sua garrafa e tentar queimar a garrafa dos alunos da equipe
adversaria. Se a garrafa for derrubada, o aluno que estava protegendo, devera retirar a garrafa do jogo, coloca-la
na lateral, ir para o morto e tentar derrubar as garrafas dos adversarios. A equipe ganhadora sera aquela que
queimar mais garrafas no respectivo tempo

v'Espaco de jogo: quadra de voleibol.

v'Materiais: 4 bolas e garrafas pet.

vTempo de jogo: 25min.

2. Bola ao Capitao (Misto):

v'/Nlimero de participantes: duas equipes com 10 alunos.

v'Adaptacoes / Regras: Duas equipes com uma bola, num espago limitado (quadra esportiva), duas criancas
segurando um balde nos extremos da quadra, dentro da area do garrafao de basquetebol, cada equipe tem como
objetivo tentar passar a bola para o seu capitdo (aluno com o balde).

v'Espago de jogo: Quadra esportiva

v'Materiais: Bola de iniciacéo e 4 Baldes (2 baldes para cada equipe).

¥ Tempo de jogo: 25min.

3. Futebol de Campo (Masc e Fem):

v'Nlimero de participantes: duas equipes com 10 alunos.

v'Adaptacoes / Regras: (Fem e Masc) Duas equipes com uma bola e dois mini gols nas extremidades do campo
(Campo externos dividido em dois).

vEspago de jogo: Metade do campo de futebol

v'Materiais: Mini gol e bola de futebol.

v Tempo de jogo: 25min.

4. Pique bandeira (Misto):

v'/Numero de participantes: 12 participantes

v’ Adaptagoes / Regras: O jogo pique bandeira € vivenciado tradicionalmente entre duas equipes, contendo o
mesmo numero de integrantes cada. O objetivo do jogo consiste em trazer a bandeira que esta em posse da
equipe adversaria dentro da area do futsal (pique). Para evitar que a outra equipe venga, os jogadores devem
proteger as bandeiras em seus campos ao mesmo tempo que tentam capturar a bandeira, no campo adversario.
Obs.: quando for pego o aluno devera aguardar sentado até que outro aluno do mesmo time o salve.

v'Espago de jogo: quadra esportiva.

v'"Materiais: dois cones de cada lado.

5. Mini Atletismo (Campo de futebol):

v'/Numero de participantes: Todos os alunos

v’ Adaptagoes / Regras: Corrida de estafeta com bastao
v'Espaco de jogo: quadra esportiva.

v'Materiais: 4 bastoes



6. Base 4 (Misto):

v'/Nimero de participantes: Todos Alunos

v’ Adaptagoes Regras: Caracteriza-se pela corrida do batedor contra a bola e a defesa: o batedor chuta a bola e
tenta percorrer as 4 bases antes da equipe defensora levar a bola até a base central. Quando a equipe defensora
conseguir levar a bola até a base central o jogador deve parar e contar por quantas bases ele passou e, assim, vao
somando o numero de bases. Caso a defesa segure a bola ndo conta ponto.

vEspago de jogo: Campo de futebol

v'Materiais: Bola de voleibol

v'Formato do Jogo: por tempo ou por rodada.

7. Campo minado (Misto):

v'Nlumero de participantes: 10 jogadores

v’ Adaptagoes / Regras: O jogo do campo minado € desenvolvido com duas equipes. O objetivo é langar a bola para
a quadra adversaria para cair no chao dela. O jogador nao deve deixar cair a bola no chao e apds agarrar a bola deve
joga-la para o outro lado da rede. Se cair no chao dentro da sua quadra é ponto da outra equipe. Obs: o saque é
realizado lancando a bola para o outro lado.

v Espago de jogo: Quadra de mini volei

v'Materiais: Bola de voleibol

v'Formato do jogo: por tempo

8. Passe 7 (Misto):

v'/Nuimero de participantes: 10 Jogadores

v’ Adaptagoes / Regras: O jogo passe 7 é desenvolvido com duas equipes em uma quadra inteira, os alunos deverao
realizar 7 passes sem interrupgao para receber 1 ponto, desta forma a outra equipe reinicia com a posse de bola,
quando a bola vai para fora é cobrado lateral.

v'Espaco de jogo: Quadra esportiva

v'Materiais: Bola de voleibol

v'Formato do Jogo: por tempo

4° ¢ 5° (MANHA E TARDE)

1. Base 4 (Misto):

v'Nlimero de participantes: Todos alunos

v Adaptacoes Regras: Caracteriza-se pela corrida do batedor contra a bola e a defesa: o batedor chuta a bola e
tenta percorrer as 4 bases antes da equipe defensora levar a bola até a base central. Quando a equipe defensora
consiga levar a bola até a base central o jogador deve parar e contar por quantas bases ele passou e assim vao
somando o numero de bases. Caso a defesa agarre a bola a equipe ndo soma pontos

v'Espago de jogo: Campo de futebol

v'Materiais: Bola de voleibol

v'Formato do jogo: por tempo cu por jogada

2. Bola ao Capitao (Misto):

v'/Nlimero de participantes: duas equipes com 10 alunos

v'Adaptagoes / Regras: Duas equipes com uma bola, num espago limitado (quadra esportiva), com dois baldes e
duas criangas segurando o balde nos extremos dentro do garrafao de basquetebol, cada equipe tem como
objetivo tentar passar a bola para o seu capitao.

v'Espago de jogo: Quadra esportiva

v'Materiais: Bola de iniciacao e 4 Baldes.

v Tempo de jogo: 25min.

3. Futebol de Campo (Masc) e Futsal (Fem):

v'/Numero de participantes:11 jogadores masc/ 7 jogadoras fem.

v’ Adaptagoes / Regras: Duas equipes com uma bola (Campo externos inteiro). Obs: Fem - Futsal
v'Espacgo de jogo: Campo de futebol e Futsal

v'Materiais: bola de futebol.

v Tempo de jogo: 2 tempos de 12 minutos.

4, Cambio simples Plus (Misto):
v'/Nimero de participantes: 15 jogadores
v’ Adaptagoes / Regras: O jogo do Cambio é desenvolvido com duas equipes. O objetivo € langar a bola para a



quadra adversaria para cair no chao dela. O jogador ndo deve deixar cair a bola no chao e apos agarrar a bola deve
joga-la para o outro lado da rede apods passar por trés pessoas. Se cair no chao dentro da sua quadra é ponto do
outro jogador. Obs: o saque e a terceira bola pode ser passada ou em rebatida.

vEspacgo de jogo: Quadra de mini volei

v'Materiais: Bola de voleibol

v'Formato do jogo: por tempo e ponto.

5. Pique bandeira (Misto):

v'Numero de participantes: 15 participantes

v Adaptagoes / Regras: O jogo pique bandeira € vivenciado tradicionalmente entre duas equipes, contendo o
mesmo numero de integrantes cada. O objetivo do jogo consiste em trazer a bandeira que esta scb posse da
equipe adversaria dentro da area do futsal (pique). Para evitar que a outra equipe vencga, os jogadores devem
proteger as bandeiras em seus campos ao mesmo tempo que tentam capturar a outra, no campo adversario. Obs:
quando for pego o aluno devera aguardar sentado até que outro aluno do mesmo time o salve.

vEspago de jogo: quadra esportiva.

v'Materiais: dois cones com dois coletes.

6. Queimada pet (Misto):

v'Numero de participantes: 15 alunos

v’ Adaptagoes / Regras: Cada aluno recebera uma garrafa que devera ser colocada dentro de sua meia quadra de
voleibol. Ao iniciar o jogo, ndo poderad mais modificar o local da garrafa e nao podera encostar-se a garrafa para
protegé-la. Cada equipe escolhera um aluno para ser o primeiro morto e esse ja comega queimando. Um dos
mortos comecgara com a bola. O aluno devera proteger sua garrafa e tentar queimar a garrafa dos alunos da equipe
adversaria. Se a garrafa for derrubada, o aluno que estava protegendo, devera retirar a garrafa do jogo, coloca-la
na lateral, ir para 0 morto e tentar derrubar as garrafas dos adversarios. A equipe ganhadora sera aquela que
queimar mais garrafas no respectivo tempo.

vEspaco de jogo: quadra de voleibol.

v'Materiais: 4 bolas e garrafas pet.

v Tempo de jogo: 25min.

7. Mini Atletismo (Campo de futebol):

v'/Numero de participantes: Todos os alunos

v Adaptacoes / Regras: Corrida de estafeta com bastao
vEspacgo de jogo: quadra esportiva.

v'Materiais: 4 bastoes

8. Passe 7 (misto):

vNumero de participantes: 15 Jogadores

v'/Adaptagoes [ Regras: O jogo passe 7 € desenvolvido com duas equipes em uma quadra inteira, os alunos deverao
realizar 7 passes sem interrupgao para receber 1 ponto, desta forma a outra equipe reinicia com a posse de bola,
quando a bola vai para fora € cobrado lateral.

vEspaco de jogo: Quadra esportiva

v'Materiais: Bola de voleibol

v'Formato do Jogo: por tempo

6°e7° ANOS

1. Basquetebol Misto:

v'Duragao dos jogos: 2 tempos de 12 minutos.

Em caso de empate no tempo normal, 1 arremesso de lance livre.
v'N°® minimo de participantes: 5 integrantes

2. Handebol FEMININO e MASCULINO:

v'Duragao dos jogos: 2 tempos de 12 minutos.

Em caso de empate no tempo normal, cada equipe tera direito a 1tiro de sete metros.
v'"N° minimo de participantes: 7 integrantes

3. Futsal FEMININO e MASCULINO:
v'Duragao dos jogos: 2 tempos de 12 minutos.
Em caso de empate no tempo normal, cada equipe tera direito a 1 cobrancga de pénalti.



v'NI°® minimo de participantes: 5 integrantes

4. Futebol Society MASCULINO:

v'Duragao dos jogos: 2 tempos de 12 minutos.

Em caso de empate no tempo normal, cada equipe tera direito a 1 cobranca de pénalti.
v'NI°® minimo de participantes: 7 integrantes

5. Voleibol:

¥’ Os jogos deverao ser realizados com 5 alunos.

v'Duragao dos jogos: 2 sets de 15 pontos.

Em caso de empate, havera um terceiro set de 15 pontos.

v'NI°® minimo de participantes: 6 integrantes (3 meninas e 3 meninos)

6. Basquetebol Feminino:
v Duragao dos jogos: 2 tempos de 12 minutos.
Em caso de empate no tempo normal, 1 arremesso de lance livre.

7. Basquetebol Masculino:
v'Duragao dos jogos: 2 tempos de 12 minutos.
Em caso de empate no tempo normal, 1 arremesso de lance livre.

8. Queimada Mista:
v'Duragao dos jogos: 2 tempos de 10min.
Em caso de empate no tempo normal sera realizado mais um tempo de 3min.
v'Redras: o corpo todo queima.
o volta parao jogo, se queimar com a primeira bola.
Cemitério sera apenas em volta do time adversario.
A troca de jogadores é feita a cada final de rodada ou no final do primeiro tempo, o que acontecer primeiro.
v'N°® minimo de participantes por equipe: 20 integrantes (10 meninas e 10 meninos)

'J\.}'

9. Cubo Magico: /

v'A categoria sera mista e com alunos do Ensino Fundamental Il. Caso haja mais de um representante por equipe,
a seletiva para definir o representante acontecera no préprio dia do torneio, segunda feira, dia 07/10.

v'Duragao dos jogos: tempo indeterminado, quem montar o cubo mais rapido sera o vencedor (a).

v Utilizaremos um aphcatwo para embaralhar os quatro cubos.

v'Cada aluno precisara trazer o seu cubo magico.

10. Atletismo- 100 metros e revezamento 4x100 misto:

v'Corrida de 100 metros: A categoria ndo sera mista, sera com alunos do 6° e 7° anos do Ensino Fundamental Il.
Caso haja mais de um representante por equipe, a classificataria acontecera no proprio dia, 08/10, para definir o
representante.

v'Revezamento 4x100: A categoria sera mista, equipe composta por dois meninos e duas meninas, 6° e 7° ano do
Fundamental Il.

v'Os alunos que participarem da corrida dos 100 metros, nao poderao participar do revezamento, assim outros
alunos também tém a oportunidade de participar.

v'Duragao das corridas: tempo indeterminado, quem correr mais rapido sera o vencedor (a).

v'NI° minimo de participantes por equipe: 6 integrantes (3 meninas e 3 meninos)

v'N° maximo de participantes por equipe: 12 integrantes (6 meninas e 6 meninos)

8°e 9° ANOS

1. Basquetebol Misto:

v'Duracao dos jogos: 2 tempos de 12 minutos.

Em caso de empate no tempo normal, 1 arremesso de lance livre.
N° minimo de participantes: 5 integrantes

2. Handebol FEMININO e MASCULINO:

v'Duragao dos jogos: 2 tempos de 12 minutos.

v'Em caso de empate no tempo normal, cada equipe tera direito a 1tiro de sete metros.
v'NI°® minimo de participantes: 7 integrantes



3. Futsal FEMININO e MASCULINO:

v'Duragao dos jogos: 2 tempos de 12 minutos.

v'Em caso de empate no tempo normal, cada equipe tera direito a 1 cobranga de pénalti.
v'N°® minimo de participantes: 5 integrantes

4, Futebol campo MASCULINO e FEMININO:

v'Duragdo dos jogos: 2 tempos de 12 minutos.

Em caso de empate no tempo normal, cada equipe tera direito a 1 cobranga de pénalti.
N° minimo de participantes: 7 integrantes

5.Voleibol Misto:

v'Os jogos deverao ser realizados com o mesmo nimero de meninos e meninas nas equipes que se enfrentarao (3
meninos e 3 meninas)

v'Duragao dos jogos: 2 sets de 15 pontos.

Em caso de empate, havera um terceiro set de 15 pontos.

v'N® minimo de participantes: 6 integrantes (3 meninas e 3 meninos)

6. Basquetebol Fem (3x3) meia quadra:
v'Duragdo dos jogos: 2 tempos de 12 minutos.
v'Em caso de empate no tempo normal, 1arremesso de lance livre

7. Basquetebol masc (3x3) meia quadra:
v'Duragao dos jogos: 2 tempos de 12 minutos.
v'Em caso de empate no tempo normal, 1 arremesso de lance livre.

8. Queimada Mista:

v'Duragdo dos jogos: 2 tempos de 10min.

vEm caso de empate no tempo normal sera realizado mais um tempo de 3min.

v'Regras: o corpo todo queima.

v'"Nao volta para o0 jogo, se queimar com a primeira bola.

v'Cemitério sera apenas em volta do time adversario.

v'Atroca de jogadores é feita a cada final de rodada ou no final do primeiro tempo, o' que acontecer primeiro.
v'/N° minimo de participantes por equipe: 20 integrantes (10 meninas e 10 meninos)

9. Cubo Magico:

v'A categoria sera mista e com alunos do Ensino Fundamental Il. Caso haja mais de um representante por equipe, a
seletiva para definir o representante acontecera no préprio dia do torneio, segunda feira, dia 07/10.

v'Duragao dos jogos: tempo indeterminado, quem montar o cubo mais rapido sera o vencedor (a).

v'Utilizaremos um aplicativo para embaralhar os quatro cubos.

v'Cada aluno precisara trazer o seu cubo magico.

10. Atletismo- 100 metros e revezamento 4x100 misto:

v'Corrida de 100 metros: A categoria nao sera mista, sera com alunos do 8° e 9° anos do Ensino Fundamental Il.
Caso haja mais de um representante por equipe, a classificatéria acontecera no préprio dia, 08/10 para definir o
representante.

v'Revezamento 4x100: A categoria serd mista, equipe composta por dois meninos e duas meninas, 8° e 9°ano do
Fundamental Il.

Os alunos que participarem da corrida dos 100 metros, nac poderao participar do revezamento, assim outros
alunos também tém a oportunidade de participar.

v'Duragdo das corridas: tempo indeterminado, quem correr mais rapido sera o vencedor (a).

v'N°® minimo de participantes por equipe: 6 integrantes (3 meninas e 3 meninos)

v'/N° maximo de participantes por equipe: 12 integrantes (6 meninas e 6 meninos)

ENSINO MEDIO

1. Basquetebol FEMININO e MASCULINO:

vDuragdo dos jogos: 1tempos de 15 minutos.

v'Em caso de empate no tempo normal, 1 arremesso de lance livre.
v'N° minimo de participantes por equipe: 5 integrantes



2. Handebol FEMININO e MASCULINO:

v'Duragao dos jogos: 1 tempos de 15 minutos.

v'Em caso de empate no tempo normal, cada equipe tera direito a 1tiro de sete m
v'N° minimo de participantes por equipe: 7 integrantes

3. Futsal FEMININO e MASCULINO:

v Duragdo dos jogos: 1tempos de 15 minutos.

v'Em caso de empate no tempo normal, cada equipe tera direito a 1 cobranga de pénaiti.
v'N° minimo de participantes por equipe: 5 integrantes

4. Futebol campo FEMININO e MASCULINO:

vDuragdo dos jogos: 1tempos de 15 minutos.

v'Em caso de empate no tempo normal, cada equipe tera direito a 1 cobranga de pénalti.
v'N° minimo de participantes por equipe: 7 integrantes

5. Voleibol Misto:

v'Os jogos deverdo ser realizados com 0 mesmo numero de meninos € meninas nas equipes que se enfrentarao (3
meninos e 3 meninas)

v'Duragdo dos jogos: 2 sets de 15 pontos.

v'Em caso de empate, havera um terceiro set de 15 pontos.
v'N°® minimo de participantes por equipe: 6 integrantes (3 meninas e 3 meninos)

6. \V6lei FEMININO e MASCULINO:

v'Duragao dos jogos: 2 set de 15 pontos.

/Eﬁcaso de empate, havera um terceiro set de 15 pontos.
/ﬂ\l“' minimo de participantes por equipe: 6 integrantes

7" 7.Ténis de Mesa FEMININO e MASCULINO:

v'Duracao dos jogos: 2 sets de 15 pontos.

v'Em caso de empate, havera um terceiro set de 15 pontos.
v'N° minimo de participantes por equipe: 1integrante.

8. Queimada - Mista:

v'Duragao dos jogos: 2 tempos de 10min.

¥'Em caso de empate no tempo normal sera realizado mais um tempo de 3min.

v'Regras: o corpo todo queima.

v'Nao volta para o jogo, se queimar com a primeira bola.

v Cemitério serd apenas em volta do time adversério.

v'A troca de jogadores é feita a cada final de rodada ou no final do primeiro tempo, o que acontecer primeiro.
vN° minimo de participantes por equipe: 20 integrantes (10 meninas e 10 meninos)

9. Atletismo- 100 metros e revezamento 4x100 misto:

v'Corrida de 100 metros: A categoria ndo sera mista, sera com alunos do 8° e 9° anos do Ensino Fundamental Il.
Caso haja mais de um representante por equipe, a classificatéria acontecerd no préprio dia, 08/10 para definir o
representante.

v'Revezamento 4x100: A categoria sera mista, equipe composta por dois meninos e duas meninas, 8° e 9° ano do
Fundamental Il

v'Os alunos-que participarem da corrida dos 100 metros, ndao poderao participar do revezamento, assim outros
alunos também tém a oportunidade de participar.

v'Duragao das corridas: tempo indeterminado, quem correr mais rapido sera o vencedor (a).

v'/NI°® minimo de participantes por equipe: 6 integrantes (3 meninas e 3 meninos)

v'N® maximo de participantes por equipe: 12 integrantes (6 meninas e 6 meninos)



