SUGESTOES DE ATIVIDADES

(SEMANA DE 23 A 27/3)

EDUCACAO INFANTIL - INFANTIL 3

PROFESSORAS: FERNANDA, LETICIA E MARILIA
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PREVENCAQO E COMBATE AO COVID-19

Pode ficar tranquilo!

o L A ! 0s adultes que cuidam de voce:

Sou um VIRUS,
primo da gripe e do
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Meu nome ¢ Coronavirus

(foto: Manuela Molina/Divulgagéo)

Estamos vivendo um momento de pandemia e, o melhor a fazer, é se
prevenir!

Converse, de maneira cautelosa, com as criancas com o intuito de
instrui-las sobre maneiras de prevencéao e riscos de contaminacao.

Sugestdo de video explicativo: https://www.youtube.com/watch?v=EytPOkn30Jw



https://www.youtube.com/watch?v=EytPOkn30Jw

PREVENCAO

Sabemos, até agora, que a maneira mais eficaz para a prevencao € a
higienizag&do das méos.

©® Molhar as maos @ Usar sabao/anti-séptico
indicado

@ Unhas e extremidade @ Punhos

dos dedos

© Enxague e secagem @ Fechamento da torneira
das maos com o papel utilizado
para secagem das maos

*Para uso de dlcool gel, percorra as etapas 2 a 8, sendo a 2 ac invés de sabdo,alcool gel.

(foto: farmaceuticacuriosa.com)



Pensando no desenvolvimento global das criancas de 4 e 5 anos,
sugerimos algumas atividades para serem feitas neste periodo em que as
aulas encontram-se suspensas.

CAIXA SURPRESA

(foto: Cristina Azul)

CAMPOS DE EXPERIENCIA: “Espacos, tempos, quantidades, relagdes e
transformagdes” e “Escuta, fala, pensamento e imaginagao”.

OBJETIVO: Explorar conceitos como peso, tamanho, formato, barulho e
curiosidade.

FAMILIA: Cologue um objeto dentro de uma caixa de sapato e instigue a
crianca a adivinhar o que ha dentro dela, dé algumas dicas que agucem a
curiosidade, brinque com a imaginacao da crianca pedindo que dé dois
palpites, um referente a algo que seja viavel de estar dentro da caixa e outro
relacionado a algo que seja impossivel de estar nela, mas que seria divertido
se tivesse. Por exemplo, comece a brincadeira falando: “Eu acho que dentro
desta caixa tem um cartdo ou sera um dragdo de calgdo?”. Os objetos
podem ser trocados de acordo com o interesse e até colocados por ela, para
gue vocés possam adivinhar.
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ESCULTURA DE MASSA DE MODELAR

(foto: M de mulher)

CAMPOS DE EXPERIENCIA: “Corpo, gestos e movimentos” e “Tracos, sons,
cores e formas”

OBJETIVO: Exercitar as musculaturas das méos, aprimorar coordenagcao
motora.

FAMILIA: A massinha é considerada um material de facil acesso e de
importante papel para o desenvolvimento das criangas. Disponibilize opcbes
dele para a crianga, juntamente com outros materiais que possam ser
utilizados como “ferramentas” para seu uso como, por exemplo, palitos,
tampas de garrafas “pet”, lacres, dentre outros.
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(imagem: Girolhar)

CAMPOS DE EXPERIENCIA: “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo” e “O
eu, o outro e o0 nos”.

OBJETIVO: Compreender a funcdo social da comunicacdo que existe ha
mais de 40 anos, fazendo relagcdo com a sua idade e a de seus pais.

FAMILIA: Escreva, junto a crianca, uma carta/bilhete, coloque dentro de um
envelope e crie um remetente divertido; o destinatario pode ser um membro
da familia. Sem que a crianca veja, cologue o envelope na cama da pessoa
destinada, instigue a curiosidade e a expectativa da crianga pela encomenda
e leia para ela o conteddo deste envelope, explicando sucintamente seu
funcionamento (de um lado estdo registrados os dados de quem enviou a
correspondéncia e do outro, os de gquem a recebera). Solicite ajuda da
crianga para abrir 0 envelope e convide-a a escutar a leitura da carta.
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(foto: Professores herdis)

CAMPOS DE EXPERIENCIA: “Corpo, gestos e movimentos” e “Tracos, sons
cores e formas.

OBJETIVO: Desenvolver/aprimorar a coordenacdo motora fina e a
concentracao.

FAMILIA: Disponibilize revistas ou jornais sem uso, tesoura sem ponta, cola
liguida e folha para a colagem. Pode-se pedir que procurem um ou dois
temas para recorte como, por exemplo, animais ou alimentos, e, ao encontra-
los, recorte e guarde para mais tarde realizar a colagem dos mesmos.
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Shottersiock/Big and Serious

(imagem: Girolhar)

CAMPOS DE EXPERIENCIA: “Escuta, fala, pensamento e imaginacao” e “O
eu, o outro e o nos”.

OBJETIVO: Despertar a curiosidade e a imaginacdo, desenvolver a
lateralidade, a nocdo do espaco e o vocabulario correspondente aos
mesmos.

FAMILIA: Escolha um objeto e elenque-o “tesouro”. Coloque-o em um bau
(que pode ser simulado com uma caixa de papeldo ou outro material que
tiver disponivel) e esconda-o em um cantinho da casa. Crie pistas (orais ou
escritas em um cartdo, como o0 da imagem anexa) que levem ao lugar do
“tesouro”. Durante a busca, explore conceitos como perto, longe, em frente e
atras, dentro e fora, de um lado e do outro, direita e esquerda.



ENTUSASMO DWHTECAVIDA.  mmviwuar parremm

(foto: Espaco educar)

CAMPOS DE EXPERIENCIA: “Corpo, gestos e movimentos” e “Tragos, sons,
cores e formas”.

OBJETIVO: Ampliar a criatividade e coordenacdo motora, incentivar o
interesse pela arte.




FAMILIA: Com alimentos simples, disponiveis em casa, disponibilize-os ja
cortado juntamente com tinta lavavel e folhas.

ELEMENTOS DA NATUREZA

(foto: Conexao Planeta)

CAMPOS DE EXPERIENCIA: “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo” e
“‘Espacos, tempos, quantidades, rela¢gdes e transformacdes”.

OBJETIVO: O interagir da crianga com a natureza, tendo-a como
“brinquedos” descontruidos, o despertar a criatividade e imaginacgao.

FAMILIA: Essa atividade pode ser realizada em uma &area aberta, com
arvores, flores, folhas, sementes, pedras, etc. Se for possivel encontrar esta
area, instigue a crianca a coletar o maximo de elementos que conseguir (que
estejam caidos no chdo) e os coloque em um cesto. Ao terminar, converse
com a crianca sobre as possibilidades infinitas que podemos ter com
elementos da natura: barcos de folhas, esculturas, bonecos, jogos, etc.,
assim como fazia Monteiro Lobato em sua infancia.

Sugestao de video complementar:
http://www.projetomemoria.art.br/MonteiroLobato/monteirolobato/lobato02-3.html



http://www.projetomemoria.art.br/MonteiroLobato/monteirolobato/lobato02-3.html

LIVROS COM FICHA DE LEITURA

(imagem: Dicas pais e filhos)

CAMPOS DE EXPERIENCIA: “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo” e
“Tracos, sons, cores e formas”.

OBJETIVO: Formar futuros leitores, ampliar o vocabulario e imaginacao,
memorizar trechos, sequenciar, dentre muitos outros.

FAMILIA: Procure livios com temas diversos, para que a curiosidade da
crianca seja agucada nos momentos de leitura e ela possa ampliar seu
repertorio de histérias. Ao terminar sua contacao, ofereca a ela uma folha na
gual sera o registro de leitura; nele, pode-se fazer de diversas maneiras:
desenhar seus personagens favoritos, escrever — da forma que souber — os
nomes dos mesmos, desenhar uma sequéncia da histéria (com inicio, meio e
fim), desenhar a cena que mais gostou, dentre outros.
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CULINARIA: O BOLO DA TIA NASTACIA
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(imagem: Girolhar)

CAMPOS DE EXPERIENCIA: “Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacgdes” e “Escuta, fala, pensamento e imaginagao”.

OBJETIVO: Reconhecer e valorizar os niumeros, as operagcdes numeéricas, as
contagens orais e as no¢cdes espaciais como ferramentas necessarias ao seu
cotidiano.

FAMILIA: Organize o local com antecedéncia para o preparo e a degustacao
da receita. Peca para a crianca auxiliar na separacdo dos ingredientes
seguindo o modo de fazer.

Para mais sugestdes de receitas, acesse o0 QR code abaixo.
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BAGUNCA DO “SACI”

DIVIRTA-SE CONHECENDO ESTE POEMA DE GUTQ LINS SOBRE O SACI-PERERE
SACI

CADE O SACI
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TEM UM REDEMOINHO SAINDO DO PE
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(imagem: Girolhar)

CAMPOS DE EXPERIENCIA: “O eu, o outro e o nés” e “Corpo, gestos e
movimentos”.

OBJETIVO: Colaborar com os afazeres de casa, conscientizar sobre a
importancia de seu papel, enquanto crianga, na estrutura de sua familia.

FAMILIA: As criancas adoram o Saci e suas histérias. Apresente o video
anexo e converse sobre a bagunca que o Saci deixou por onde ele passou,
pergunte se esta correto deixar os ambientes desta maneira e 0 que é
preciso fazer quando isso acontece. Conte com esta ajuda para a
organizacéo de quartos, cozinha, brinquedos desarrumados, etc.

Sugestdo de video: https://www.youtube.com/watch?v=UWcvuUMb0Og



https://www.youtube.com/watch?v=UWcvuUMb0Og
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FILME: A FANTASTICA FABRICA DE CHOCOLATE

CAMPOS DE EXPERIENCIA: “O eu, o outro e o0 nds” e “Ensino Religioso”.

OBJETIVO: Despertar a importancia de valores como a empatia, a
solidariedade, a caridade, dentre outros, além de conscientizar sobre uma
alimentacdo mais saudavel.

FAMILIA: Assistir ao filme, junto a familia, e promover reflexdes acerca dos
objetivos listados acima, referente aos comportamentos e habitos das
criangcas no filme, salientando, também, a importancia da unido familiar,
independente do contexto inserido.
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BRINCADEIRAS COM TAMPINHAS
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(foto: MF rural)

CAMPOS DE EXPERIENCIA: “Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacgdes” e “Tracos, sons, cores e formas”.

OBJETIVO: aprimorar a coordenacdo motora, incentivo a classificacdo e
seriacao de objetos (de cores, tamanhos e formas).

FAMILIA: Disponibilize diversas tampinhas de garrafa pet (ou outro material
gue estiver disponivel) e incentive que a crianca as separe de diversas
maneiras: por cor, formato, tamanho, etc. Apés isto, pode-se trabalhar
também com invencgdes: criagcdo de figuras, desenhos ou o que a crianca
propor, fazendo o uso das tampinhas livremente.
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CAMPOS DE EXPERIENCIA: “Espacos, tempos, quantidades, relagdes e
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transformacgdes”, “Escuta, fala, pensamento e imaginagao”, “O eu, o outro e 0
nos”, “Corpo, gestos e movimentos” e “Tracos, sons, cores e formas”.

EVERYDAY SONGS:

Hello Song - https://www.youtube.com/watch?v=tVIcKp3bWHS8

Bye bye Goodbye - https://www.youtube.com/watch?v=PraN5ZoSjiY

See you Later, Alligator - https://www.youtube.com/watch?v=UQfvAImr5g0

ASSUNTOS TRABALHADOS EM SALA

CLASSROOM OBJECTS: computer, paper, desk, pencil case, crayon, board,
book, pencil

SONGS:
School Supplies Song: https://www.youtube.com/watch?v=41cJOmgWses

SUGESTAO DE ATIVIDADES — CLASSROOM OBJECTS

1. REVISANDO VOCABULARIO: Peca a crianca para buscar os seguintes
materiais: book, paper, crayon, pencil case e mostrar um: computer, desk, board.
Togue uma musica bem animada, quando vocé parar a musica, todos congelam.
Dé uma instrucao: Open your book. Depois da acédo, a musica continua.

Toda vez que a musica parar dé um dos comandos a seguir:

Pick up your pencil, pencil case, blue crayon etc.

2. HIDE AND SEEK: Esconda os objetos de sala de aula pela casa e peca para
crianga procurar o “blue crayon”. Se ela encontrar algum outro que nao seja o “blue
crayon”, ndo podera trazer. Fazer o mesmo com os outros objetos

3. RACE: Coloque objetos da sala de aula a uma certa distancia para que a
crianca tenha espaco o bastante para correr, pegar o objeto de comando e voltar
no menor tempo possivel.

MY BODY: body, head, arms, hands, legs, 1 foot, 2 feet

SONGS:
Body Parts Song for Kids: https://www.youtube.com/watch?v=QkHQOCYwjal

One little finger: https://www.youtube.com/watch?v=eBVqcTEC3zQ



https://www.youtube.com/watch?v=41cJ0mqWses
https://www.youtube.com/watch?v=QkHQ0CYwjaI
https://www.youtube.com/watch?v=eBVqcTEC3zQ
https://www.youtube.com/watch?v=tVlcKp3bWH8
https://www.youtube.com/watch?v=PraN5ZoSjiY
https://www.youtube.com/watch?v=UQfvAlmr5g0

GULICEU :
O PRENDER P

pOR COMPLETO Lo

ENTUSIASMO DMNTECAVIDA. s eGUAL PARTHER

Head, Shoulders, Knees and Toes:
https://www.youtube.com/watch?v=RuavGiZi0gqg

Bye bye Goodbye - https://www.youtube.com/watch?v=PraN5ZoSjiY

SUGESTAO DE ATIVIDADES - BODY PARTS

1. Doctor Feelgood: uma extensédo do “Color Touch Game”. A crianga tem que tocar
véarios itens de uma certa cor (decidido por vocé) com uma parte especifica do
corpo (hand, arms, foot, etc). Nesta atividade, as cores poderéo ser ditas em inglés
juntamente com as partes do corpo.

2. Story time: Ouch! - pg. 20 Peca a crianca para contar a story e perguntar qual
membro do corpo cada personagem machucou: Lion, Monkey, Giraffe and Polly,
the parrot.

3. Pegar uma bola e solicitar a crianca que va do ponto A ao B usando somente:
arms, hands, legs, feet, head. Falar uma parte do corpo por vez.

Outros comandos trabalhados:

Hello, Goodbaye.

Pick up a toy!

Sit down, please.

Come here, please!

Clean up the toys.

Put the toy in the box.
What’s this color? / What'’s this?
Where is your pencil?

Good job! / Very good / Yes!
Open your book.

Close your book.

Pick up your pencil.

LINK DO BOOK PARA REALIZACAO DE ATIVIDADES ESCRITAS E JOGOS:
(NECESSARIO FAZER DOWNLOAD)

SUPER SAFARI 2 — ENGLISH BOOK
https://drive.google.com/open?id=108DEIWxwae9ljUZLuoEuOAMSV6SkKnfl



https://www.youtube.com/watch?v=RuqvGiZi0qg
https://www.youtube.com/watch?v=PraN5ZoSjiY
https://drive.google.com/open?id=1O8DElWxwqe9IjUZLuoEuOAMSV6SkKnf1

INICIACAO MUSICAL
Familia dos instrumentos musicais — Cordas e Percussao

O video apresentara a familia dos instrumentos de cordas como: violdo, harpa, violino,
guitarra, contrabaixo e da percussao: caixa, pratos, xilofone e bateria.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=uoTEUigcC_|
Confeccionar um instrumento alternativo de percussao chamado “Beliscofone”

Confeccionar o “Beliscofone”

40 cm de cano de PVC ou papelédo (quanto mais largo o cano, mais grave
sera o som)

Fita crepe

Bexiga resistente

Como fazer:
1- Corte o bico da bexiga fora e encaixe a outra parte na boca do cano,
esticando bem.

2- Fixe a borda da bexiga no capo com fita crepe.
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SUGESTOES DE ATIVIDADES PARA IMPRESSAQO

NOME: DATA:

OBSERVE O MODELO E COMPLETE AS SEQUENCIAS; APOS ISTO, PINTE O
CONJUNTO DE CADA FORMA GEOMETRICA DE UMA COR:
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NOME: DATA:

LIGUE CADA FIGURA A SUA LETRA INICIAL E PINTE-AS:
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NOME: DATA:

PINTE AS FIGURAS E LIGUE-AS A SUA SOMBRA CORRESPONDENTE:
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NOME: DATA:

DESENHE SUA,FAMiLIA, INCLUINDO VOCE, COM TODOS OS DETALHES QUE
POSSUEM. APOS DESENHAR, ESCREVA SEUS RESPECTIVOS NOMES, DA
MANEIRA QUE SOUBER:



